La sigla ULCxx €& l'acronimo di Unit Laps Countehectradotto in italiano sta a
significare: Unita Conta Giri.
La prima delle due “x” indica il numero delle cargfl = una corsia, 2 = due corsie,
ecc.). La seconda indica la versione (1 = low-posv@ high-power).
La procedura di installazione di questa apparetwtdai pud suddividere in tre fasi:

1. collegamento dell'hardware;

2. installazione del software;

3. configurazione del software.

Manuale utente

1. collegamento dell'hardware

L XX Chi avesse acquistato I'ULCxx senza la struttutapdate (BSSxx), dovra realizzarne
l J ( : una.

Il ponte, che serve a contenere i sensori (tragomete ricevitori), va posizionato sul
piano di appoggio della pista, e la stessa va fadissare in mezzo. Consigliamo di
piazzare il ponte esattamente a meta del rettilpi@dungo della pista, in modo tale da

S|Stema dl CrOnometraggK) evitare falsi passaggi dell'auto. Se ad esempierissmo il ponte ad uscita di curva,

l'auto della corsia 1, scodando o uscendo dal lbinandrebbe a segnare il passaggio

per piste Polistil, Carrera, Ninco, sula corsia 2

Ovviamente i sensori (trasmettitori e ricevitoriyr@anno un'interruzione del raggio

Scalextrlc SCX a 2 0] pIU COFSIe infrarosso (non visibile all'occhio umano) causddhbinario, quindi dovremo effettuare
! ! 2 0 piu buchi (tanti quante sono le corsie) sultestica del binario stesso.

Procediamo segnando sul binario con un pennarebmcb i suddetti punti in
corrispondenza dei quali si trovano i sensori. N@imente i sensori sono posizionati ad
una distanza di circa 9 centimetri e corrispondalia scanalatura del binario (quella
dove scorre il pick-up dell'auto, per intenderadppure corrispondono a qualche
millimetro accanto le bandelle (quelle dove scoorole spazzole dell'auto, per
intenderci). Una volta segnati questi punti, buctoala plastica del binario con una
punta da trapano di 3 millimetri. Cosi facendo d iefrarosso (sensori trasmettitori
situati nella parte superiore del ponte) e i fadddiinfrarosso (sensori ricevitori situati
nella parte inferiore del ponte) si potranno “vedeDa adesso in poi solo il passaggio
di un'auto potra interrompere tale raggio, segnadrC il passaggio della stessal
Fatto cio alimentiamo la centralina (scatolettaapdramite I'alimentatore da 5 volts.
Qual'ora questo non fosse fornito in dotazionelegate un'alimentazione esterna di 5
volts stabilizzati. 1l cavo di colore rosso € ilgitivo e il cavo di colore nero € il
negativo. Questi cavi escono dalla centralina eshbadei faston maschio (figura 1).
Possiamo facilmente prelevare l'alimentazione da qumlsiasi connettore di
alimentazione per hard-disk, floppy-disk, lettorel-dvd, masterizzatore, situato
all'interno del vostro PC desktop. Il connettorguello in figura 2.
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figura 1 figura 2 figura 3
Estraiamo fuori dal PC i fili rosso e nero di quesbnnettore, e tramite dei faston
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femmina li colleghiamo a quelli di figura 1.

Adesso colleghiamo il connettore alla porta palal{e seriale, o giochi) del PC.

Per ultimo, colleghiamo i due faston femmina, davicche escono dalla centralina,
all'alimentazione che date alla vostra pista (fig8). Questi due fili fanno capo ad un
interruttore (relé) posizionato all'interno dellantralina. Ai due morsetti possiamo
collegare qualsiasi tensione, quindi € fattibileirompere sia il circuito di 12 volts DC
(consigliato), sia il circuito di 220 volts AC (susigliato) che alimentano la pista.
FACCIAMO ATTENZIONE ad isolare adeguatamente i dasin caso di collegamento
al circuito di 220 volts!

2. installazione del software

In allegato alla mail di conferma della spediziortepviamo il file compresso
“LapTimer_Setup.7z". Decomprimiamolo con un apposprogramma ed infine
clicchiamo due volte sull'icona “LapTimer_Setup.ex@eguiamo i passi suggeriti dal
software e in pochi secondi avremo terminato.

3. configurazione del software

Il software consente di configurare molteplici fiord, quelle essenziali verranno
descritte di seguito.
Settaggi generali (figura 4). Sulla schermata fpige, clicchiamo in alto a sinistra su
“File” e quindi su “Options...".

ap Timer 2000 Options ﬂil

Gereral | Settingsl Parts I Files I Track I Driversl Cars I Classesl Explorerl Versionl

™ Place Program lcon in the Taskbar Trap
™ Mirimize Program to anlcon at Startup
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figura 4
“Run Lap Timer 2000 at High Process Priority”: iriaeno il segno di spunta in questo
checkbox. Questa impostazione serve ad assegriapeocesso di Lap Timer 2000,
un‘alta priorita da parte del sistema operativon@ivs). Oltre a cid, consigliamo di
chiudere tutti gli altri programmi che sono avviatinche quelli che girano in
background.
“Use Metric Units of Measure”: inseriamo il segnicsdunta in questo checkbox. Questa
impostazione serve ad utilizzare il metro comeauditmisura.
“Display Info”: Permette di selezionare le inforn@a, di ogni corsia/pilota, da
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visualizzare nella schermata principale.
Altri settaggi (figura 5). Clicchiamo su “Settings”

Lap Timer 2000 Options 2 x|

General  Settings | Paits I Files | Track I Drivelsl Cars I Classesl EHpIorelI Velsionl

Older or slower computers may require 3 5 or 10
milizecand timer resalution ta function properly.

Lap Timer
2000 Timer Resolution
925 |f Lap Timer 2000 iz detecting falze lap counts
then uze the debounce delay setting below ta
increase the track switch debounce period.

Debounce Delay ISDD 3: Millizeconds

_@ Use the setting below to invert Lap Timer switch

clozure lngic if your track uzes LDR/IR sensars

™ Invert Lap Switching Logic

Specify a screen size far the Lap Timer windeow
.J Soreen |1024 by 768 x| [ Custom Fonts
T 7|

figura 5
“Timer Resolution”: se possediamo un vecchio PChiino inserire “5 ms” 0 “10 ms”,
il valore ottimale & “1 ms”.
“Debounce Delay”: il valore ottimale € “100". Quasimpostazione serve quando il
sistema di cronometraggio rileva dei falsi passadgii'auto, in tal caso conviene
aumentare questo valore.
“Invert Lap Switching Logic”: inseriamo il segno gpunta in questo checkbox. Questa
impostazione serve ad invertire la logica di rileeato da parte del sensore.
“Screen”: selezioniamo la risoluzione corrispongemiguella del nostro schermo.

Settaggio per la porta parallela, o seriale, olgiffigura 6). Clicchiamo su “Ports”.
Lap Timer 2000 Options ﬂil

Generall Seltings  Ports | Files I Track I Dlivarsl Cars I Elassasl Explorarl Versionl

Use the settings provided below to specify the
Lap Timer 2000 interface port you wish to use.

 Jopstick IJoyst\c:kPolH -
 RS5-232 IEDM1'DMDSFB -
B (‘Keyboardl‘l '”2 '”3 '”4 'l

& Prnter  [LPT1: w0378 7] |
I Trakbate Sensor Compatibility

-@ ¥ Track Power Relay Installed

I Tirack Call Switch Install=d
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figura 6
In questa scheda, selezioniamo la voce “Printer’ lpeconnessione della centralina
tramite la porta parallela, oppure selezioniamwdae “RS-232" per la porta seriale,
altrimenti selezioniamo la voce “Joystick” per larga giochi.
“Track Power Relay Installed”: inseriamo il segriccdunta in questo checkbox. Questa
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impostazione, presente solo per la connessiona delitralina tramite la porta parallela,
offre la possibilita di utilizzare la funzione “stgpause/stop” della corrente in pista.
Settaggio del numero corsie (figura 7). ClicchissudTrack”.

ap Timer 2000 Options
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Generall Settingsl Ports | Files  Track |Drivers| Cars | Classesl Explorerl Versionl

. Track width |4 Lanes | scale [154 =]
Lap Timer ! !
2000 et | -]
Length I 82500 Feet
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Length I 82500 Feet
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Lane 4 IYaIIow j |

Length I 82500 Feet
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figura 7
“Track Width": selezioniamo il numero di corsie @ehostra pista.
“Scale”: selezioniamo la scala di riproduzione eitp alla realta della nostra pista.
“Lane x": selezioniamo i colori corrispondenti atlersie della nostra pista.
“Length”: inseriamo la lunghezza di ogni corsia.eSta impostazione serve a calcolare,
per ogni corsia/pilota, la velocita media sul gi&e nella scheda “General”, alla voce
“Display Info”, € selezionata “Average Lap Speedsglla schermata principale sara
visualizzata questa informazione.
Settaggi di gara (figura 8). Sulla schermata ppalg, clicchiamo in alto a sinistra su
“File” e quindi su “Race...".

ap Timer 2000 Race Settings illl

Race Event | Drivers & Cars I
k Use this property sheet to create a new Lap Timer 2000 race event.

+* Specily the 1acing class for this event as well as the type of race to be
held. Y'ou must alzo specify a file to be used for zaving race results,

Lap Timer
2000 Race Class IBoertockFormuIaDne'H.D. j ﬁl

% Track Mame |Sceric Hils 33

Track Image I ﬂ
i .H ’ Race Type ¢ Timed Race 4 Minutes Tatal

| Heat Race 5 Mirutes £ Heat
V' Digplay Status (# Fixed Lap Count 200 Laps

. - ;__': @ File: Mame |28-Apr-2008 -11-04 - Box-Stock Formula One - H.0O.

¥ Display Results W From Cument Track Position W &dd Timestamp

0K | Ana | |

figura 8
La finestra “Lap Timer 2000 Race Settings” compgaiea dell'avvio di una gara.
Nella scheda “Race Event” si pud impostare la tip@E di gara. Gara a tempo se
selezioniamo la voce “Timed Race”, gara a numemirdfissati se selezioniamo la voce

“Fixed Lap Count”.

“From Current Track Position”: Questa impostaziomepresenza del segno di spunta,
serve a segnare il giro numero 1 sin dal primo g@ge dell'auto tra i sensori.

Viceversa, il software memorizza il primo passagd@l'auto tra i sensori e solo al
successivo passaggio segna il giro numero 1. Qligstl € la modalita da utilizzare in

quanto, di norma, le auto partono prima del pohteaontiene i sensori.

“Display Results” Questa impostazione, in preseded segno di spunta, serve a
visualizzare, al termine della gara, i risultati gioti in un file nel formato html.

“Add Timestamp”: Questa impostazione, in presenel sgno di spunta, serve ad
aggiungere la data al file di cui si parlava precgdmente.



